
Empowering Youth through Gamification

Welcome to the 3rd Newsletter of the UTOPIA project where we will share
updates on project news!
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The second result of the UTOPIA project, “Become Agent for Social Change” Game, is
almost ready!
This result focuses on empowering young people, both local youth and newly arrived
Ukrainian refugees, through the development of an interactive digital game.

Specific Objectives

For local youth:
Learn how to prevent and respond to
discrimination when witnessing it.
Develop empathy and effective communication
skills.

For Ukrainian refugee youth:
Learn to recognize discrimination.
Understand how to respond appropriately to it.
Learn where and how to ask for support.

For youth workers:
Adopt gamification as a method to foster inclusion
and intercultural dialogue.
Use a non-formal educational tool to enhance the
quality of youth work related to migration and
social change.



Ενδυνάμωση των Νέων μέσω της Παιχνιδοποίησης

Καλώς ορίσατε στο 3ο Ενημερωτικό Δελτίο του έργου UTOPIA, όπου θα
μοιραστούμε ενημερώσεις σχετικά με τα νέα του έργου!
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Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών
και δεν αντιπροσωπεύουν κατ’ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Εθνικού Οργανισμού για τα κοινοτικά προγράμματα στον τομέα
της εκπαίδευσης και της επαγγελματικής κατάρτισης της Ρουμανίας (ANPCDEFP) Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού. Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο
ANPCDEFP δεν μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις. Αριθμός αναφοράς έργου: 2023-2-RO01-KA220-YOU-000174611

Το δεύτερο αποτέλεσμα του έργου UTOPIA, το παιχνίδι «Γίνε Πράκτορας Κοινωνικής
Αλλαγής», είναι σχεδόν έτοιμο!
Αυτό το αποτέλεσμα επικεντρώνεται στην ενδυνάμωση των νέων, τόσο των ντόπιων
νέων όσο και των νεοαφιχθέντων Ουκρανών προσφύγων, μέσω της ανάπτυξης ενός
διαδραστικού ψηφιακού παιχνιδιού.

Ειδικοί Στόχοι
Για τους ντόπιους νέους:

Μάθετε πως να αποτρέπετε και να αντιμετωπίζετε
τις διακρίσεις όταν τις παρατηρείτε.
Αναπτύξτε ενσυναίσθηση και αποτελεσματικές
επικοινωνιακές δεξιοτήτες.

Για τους νέους πρόσφυγες από την Ουκρανία:
Μάθετε να αναγνωρίζετε τις διακρίσεις.
Κατανοήστε πώς να αντιδράσετε κατάλληλα σε αυτό.
Μάθετε πού και πώς να ζητήσετε υποστήριξη.

Για τους εργαζόμενους στον τομέα της νεολαίας:
Υιοθετήστε την παιχνιδοποίηση ως μέθοδο για την
ενίσχυση της ένταξης και του διαπολιτισμικού
διαλόγου.
Χρησιμοποιήστε ένα μη τυπικό εκπαιδευτικό
εργαλείο για να βελτιώσετε την ποιότητα της
εργασίας των νέων που σχετίζεται με τη
μετανάστευση και την κοινωνική αλλαγή.



Stay Tuned!

The game will simulate 3 real-life situations of discrimination commonly faced by
Ukrainian refugees.

1.Hate speech in school
2.Discrimination in the labour market
3.Discrimination in personal relationships

Each scenario will unfold through two distinct Points of View:

A Ukrainian refugee facing a discriminatory act.
A local young person witnessing a discriminatory incident.

“Become Agent for Social Change”
Game

Our "Become Agent for Social Change" Branching
Scenarios Game will be available in English, Greek,
Polish, Ukrainian and Romanian soon!
National events of our project are already underway in
Romania, Greece, Poland and Ukraine and will be
finalized by August 2025.
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Μείνετε συντονισμένοι!

Το παιχνίδι θα προσομοιώσει 3 πραγματικές καταστάσεις διακρίσεων που
αντιμετωπίζουν συνήθως οι Ουκρανοί πρόσφυγες.

1.Ρητορική μίσους στο σχολείο
2.Διακρίσεις στην αγορά εργασίας
3.Διακρίσεις στις προσωπικές σχέσεις

Κάθε σενάριο θα εξελιχθεί μέσα από δύο ξεχωριστές οπτικές γωνίες:

Ένας Ουκρανός πρόσφυγας αντιμετωπίζει μια πράξη διάκρισης.
Ένας νεαρός ντόπιος γίνεται μάρτυρας ενός περιστατικού διακρίσεων.

Παιχνίδι 
«Γίνε Πράκτορας Κοινωνικής Αλλαγής»

Το παιχνίδι μας "Γίνε Πράκτορας Κοινωνικής Αλλαγής"
για Σενάρια Διακλάδωσης θα είναι σύντομα διαθέσιμο
στα Αγγλικά, Ελληνικά, Πολωνικά, Ουκρανικά και
Ρουμανικά!
Εθνικές εκδηλώσεις του έργου μας βρίσκονται ήδη σε
εξέλιξη στη Ρουμανία, την Ελλάδα, την Πολωνία και την
Ουκρανία και θα ολοκληρωθούν μέχρι τον Αύγουστο του
2025.
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